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Nar pulten tilsluttes

Ved tilslutning af pulten startes menuen i den sportsgren der sidst var valgt eller
i den sportsgren der er valgt som standard (default). Se pkt.2.1

For at komme til hovedmenuen, tryk (B8] | EXIT.

1. Hovedmenu (sportsvalg)

I hovedmenuen vises uret i tavlen og pulten (venstre display).

SETUP:

Valg af sport:

HJJIRE DISPLAY

VAEG SPORTSGREN BASKETBALL
SETUP 1 L VAG

(Al [B] [c] [D] [E] [F] [6] [H]

(&] skifter til setup-menuen.

Med (E] og (E] skiftes mellem de tilgengelige sportsgrene.

Med eller (6] veelges sportsgrenen.

Den valgte sportsgren vises i displayet, og markeres med en teendt lysdiode
ud for den pagaldende sportsrude.

Falgende sportsgrene er tilgaengelige: Handbold
Basketball
Volleyball
Tennis
Ishockey
Vandpolo
Floorball
Minihockey
Futsal
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2. Setup

2.1.1 Hvordan startes setup menuen

Nar man star i -

1) en sportsgren:

Tryk pa de to samtidigt.
Tryk derefter B (EXIT) for at ga til hovedmenuen.

2) hovedmenuen (valg af sport): Tryk @& (SETUP) for at ga til setup-menuen.

EXIT:

HJJIRE DISPLAY

SETUP: DEFAULT SPORT -> HANDBOLD
EXIT 1 ! ANDRE

|A] [B| [c] |[D] [E| [F] |[G] [H]

Tryk [&] for at returnere til hovedmenuen.
Andringer gemmes automatisk !

Med (€] og (B] veelges mellem falgende menupunkter:

Default sport

Service-menu

Sprog

Her kan der veelges hvilken sportsgren pulten normalt skal starte op med.
Sportsgrenen &ndres med (E] eller (G,

Da service-menuen kun er for specielle brugere, kreeves adgangskode.
Service-menuen er nermere beskrevet under punkt 11.

Med (E] eller (] kan der veelges mellem fglgende sprog:
Engelsk, Dansk, Tysk, Svensk, Finsk, Tyrkisk, Hollandsk,
Fransk, Russisk, Spansk & Lettisk.

Russisk kraever dog en pult med specielt hgjre display.

Indstil tavle on-tid

Her angives i hvilket tidsrum tavlen skal vise uret (veere tendt).
Uden for dette tidsrum slukkes tavlen.
Tryk pa (B eller & for at &endre tidsrummet.
Tidsrummet angives i hele timer.
Eks.: 10-24 (Teendt mellem klokken 10.00 og 24.00.)
Tidsrummet indtastes via de numeriske taster.
Med kan det sidst indtastede tal slettes.
Godkend med eller fortryd @ndring af tid med .

Tips!
Uret er altid slukket : 00 -00.
Uret er altid teendt : 00 - 24.

Bemaerk: Levetiden pd lysdioderne forlaeenges ved at begraense den tid uret holdes taendt.
Der er derfor ingen grund til at lade anlaegget sta tendt mere end hgjst ngdvendigt.
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Indstil ur

Tryk (E] eller (G] for at stille uret.

Tiden tastes ind via de numeriske taster.

Med kan det sidst indtastede tal slettes.
Godkend med eller fortryd &ndring med :

Urmodul:
Hvis et radiostyret Ur er installeret pa NauNettet vil 24-timers
urene automatisk blive styret af UR modulet.
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3. Handbold setup-menu

H@JRE DISPLAY

HANDBOLD UNDER # 30: 00 TID HORN
GEMEXIT MENU OFF TID OP AUTO

LAl B [cf [of [E] [F] [6] [H]

Spille-menu:  Med eller ved start af kamptid skiftes til spille-menuen.

GEM: Tryk (&] for at gemme @ndringer.

(Gem opsetning)

EXIT: Tryk (8] for at returnere til hovedmenuen.

(Hovedmenu) Kan kun udfgres, hvis en kamp ikke er i gang.
Evt. fejlmeddelelse: Kamp er i gang...

Tryk farst Master Reset !

UNDER

MENU: Tryk (€] for at ga til undermenuen.
I undermenuen kan spillernumre og holdnavne eller holdfarver settes op. Se
endvidere punkt 3.1.1

#: Tryk @ for at sla sidetavlerne fra (OFF) eller til (ON).

Sidetavle (on/off)  Hvis sidetavlerne slukkes, skal der ikke indtastes spillernr. ved scoring og
udvisning.

TID: Tryk farst pa og derefter pa (E] for at &ndre kamptiden.

(Kamptid &ndring) Hvis kampen er i gang, er det den optalte tid, der kan &ndres.
Tiden tastes ind via de numeriske taster.
Med kan det sidst indtastede tal slettes.
Godkend med eller fortryd med .

OP: Med (€] veelges om kamptiden skal tzlle op eller ned.
(Op-/nedteelling)

AUTO: Med H] skiftes mellem automatisk eller manuelt horn.
(Horn)
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3.1.1 Handbold setup undermenu

HJJIRE DISPLAY

UNDERVENU HCOLDNAVN  SPI LLERE
EXIT RUL H G H G

EXIT:

RUL:

HOLDNAVN:

Holdfarve:

SPILLERE:
(Nr.+Navn)

lA| [B] [c] bl LE] LF] el [H]

Tryk (&] eller for at returnere til handbold setup-menuen.

Hvis der kun er hold tekstdisplay i tavlen, kan holdopstillingen
(spillernavnene) rulles hen over displayet.
Tryk (B] for at rulle eller stoppe holdopstillingen.

Tryk (€] eller @] for at ndre Hjemme eller Gaeste holdets navn.
Indtastning af navn; se punkt 9.1

Tryk (€] eller @] for at &@ndre Hjemme eller Gaste holdets farve.
Kun tilgengelig hvis hold tekstdisplay ikke er installeret og farve-markering
er installeret.

Tryk (E] eller (E] for at &ndre Hjemme eller Gaste spillernavne og numre.
Indtastning af spillere; se punkt 9.2
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3.1.2 Handbold spille-menu
HAJIRE DISPLAY
UDVI SNI NG 2: 00 2: 00 PER TIMe-QUT 0:00
HKORT G H1 G3 1 H1 d2 =

(Al [B] [c] [D] [E] [F] [6] [H]

Setup-menu:  Med skiftes til setup-menuen.

KORT: Menupunktet er kun tilgengeligt, hvis sidetavlerne er teendte.
Tryk [&] eller (8] for at tildele en Hjemme eller Geeste spiller et gult eller radt

kort. (se endvidere punkt 3.2.1)
Tryk ferst (H] inden (&] eller (8] for at fortryde en tildeling af kort.

H@BJIRE DISPLAY

UDVI SNI NG 2: 00 2: 00 PER TIM=-QUT 0:00
+2mn H1 d3 1 H1 d2 +

|A] [B| [c] |[D] [E| [F] |[G] [H]

Setup-menu:  Med skiftes til setup-menuen.

UDVISNING: Tryk (€] eller (8] for at give Hjemme eller Gaesterne en udvisning. (2 min.)
Tryk ferst (H inden (€] eller (] for at fortryde en udvisning.
For at give 2 min ekstra udvisning til en spiller tastes (&] eller (B] efterfulgt af
eller @] for Hjemme eller Gasterne. Her valges hvilken af de op til 3
spillere som allerede er udvist, der skal have + 2 min. ved tryk pa @l , (E]
eller ] (se illustration nedenfor).
Tast (&) eller Menu (Exit) for ga tilbage til spille-menuen. Gar selv tilbage
efter 15 sek. hvis intet tastes..
Antal udvisninger vises i displayet (H/x eller G/x) og som punkter i tavlen.
Korteste udvisningstid vises i displayet og i tavlens midtersektion.

HJJIRE DISPLAY

H em udvi sn. : 1:58 1: 34 0: 35
Exi t + 2: 00 + 2 mn + 2 mn

|A] [B| [c] |[D] [E| [F] |[G] [H]

PER: Tryk (E] for at skifte til naste periode.
(Periode) Tryk ferst (H] inden (E] for at skifte til forrige periode.
Perioden telles automatisk op, nar tiden lgber ud, og der trykkes reset.
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TIME-OUT:  Tryk [E] eller (€] for at starte en Hjemme eller Gaste time-out. (1 min.)

Tryk ferst (H inden (E] eller (€] for at fortryde en time-out.

Ved tryk pa stoppes time-out tiden uden at kamptiden startes.

Ved tryk pa stoppes time-out tiden, og kamptiden startes.

Antal time-outs vises i displayet (H/x eller G/x) og i tavlens midtersektion.
Antal time-outs nulstilles, nar tiden lgber ud, og der trykkes [RESEI,
Time-out tiden vises i displayet over + og i stedet for kamptiden i tavlen.
Hornet giver signal, nar der er 10 sek. tilbage af time-out tiden.

Nar | trykkes, vil et tryk pa tasterne (€] til @& virke som en minus-funktion.
| displayet blinker +, s& leenge minus-funktionen er aktiv.
Hvis der ikke trykkes en tast inden 10 sek. deaktiveres minus-funktionen.

Kamptid:

Point:

Reset kamp:

Horn:

Kamptiden startes og stoppes med og [STOP).
Hvis tiden er stoppet, kan denne nulstilles med RESET,
Tryk dog i 2-3 sekunder, hvis tiden skal nulstilles midt i en periode.

Med (*] og (=] kan pointene i pultens venstre side forgges eller formindskes.
Pointene i tavlen opdateres farst nar RESUT aktiveres. Lysdioden over RESU
lyser, nar pointene i pulten og tavlen er forskellige.

Tryk pa de to EE5) samtidig for at nulstille resultaterne og tiden.

Ved tryk pa & giver hornet signal.
Ved valg af automatisk horn, giver hornet signal, nar kamptiden lgber ud.

3.1.3 Handbold - Tildeling af kort

Velg kort:

Velg spiller:

H@BJIRE DISPLAY

HIEMVE SPI LLER FEJL
VAEG KORT: GUL RZD

LAl [B] Lc] [p] LE] LF] Lol [H]

Tryk (Gl for at tildele gult kort.
Tryk (H] for at tildele rgdt kort.

H@BJIRE DISPLAY

HIEMVE SPI LLER FEJL KORT: GUL/ R&D
I NDTAST SPILLER NR.: XX ANTAL FEJL: x

LAl [B] [c] bl LE] LF] el [H]

Indtast spillernummer pa pultens numeriske tastatur.
Afslut med for at tildele en spiller et kort.
Afslut med for at returnere uden tildeling af kort.
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4. Basketball setup-menu

H@JRE DISPLAY

BASKETBALL UNDER # 20:00 S.CLK TID HORN
GEM EXIT MENU OFF TID 24 NED AUTO

Spille-menu:

GEM:
(Gem opsetning)

EXIT:
(Hovedmenu)

UNDER
MENU:

#:
Spiller nr. (on/off)

TID:
(Kamptid &ndring)

S.CLK:
(Shot Clock)

NED:
(Op-/nedtelling)

AUTO:
(Horn)

LAl B [cf [of [E] [F] [6] [H]

Med eller ved start af kamptid skiftes til spille-menuen.

Tryk (&] for at gemme de indstillede data.

Tryk (B] for at returnere til hovedmenuen.
Kan kun udfares, hvis en kamp ikke er i gang.
Evt. fejimeddelelse: Kamp er i gang...
Tryk farst Master Reset !

Tryk (€] for at ga til undermenuen.
I undermenuen kan spillernumre og holdnavne eller holdfarver samt antal
spillerfejl sattes op. Se endvidere punkt 4.1.1

Tryk (B] for at veelge (ON) spiller nr. eller fraveelge (OFF) spiller nr.
Huvis spiller nr. er OFF skal der ikke indtastes et spiller nr. efter en
pointgivning eller en udvisning.

(Dette menu punkt vil kun vere til syne, hvis der er mulighed for at vise spiller nr. pa tavlen)

Tryk (E] for at @ndre kamptiden.

Hvis kampen er i gang, er det den optalte kamptid, der kan a&ndres.
Tiden tastes ind via de numeriske taster.

Med kan det sidst indtastede tal slettes.

Godkend med eller fortryd med :

Tryk (E] for at &endre “Shot Clock” tiden.

Hvis kamptiden ikke har veeret sat i gang, &ndres den tid ”Shot Clock’en”
skal teelle ned fra fremover. Ellers korrigeres kun starttiden for den naeste
”Shot Clock™ nedtelling.

Tiden i sekunder indtastes via de numeriske taster.

Med kan det sidst indtastede tal slettes.

Godkend med eller fortryd med .

Med (€] veelges om kamptiden skal telle op eller ned.

Med (H] skiftes mellem automatisk eller manuelt horn.
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4.1.1 Basketball setup undermenu
HAJIRE DISPLAY

UNDERMVENU HCLDNAVN  SPI LLERE SPI L. HOLD
EXIT RUL H G H G 5 FEJL 5

lA| [B] [c] bl LE] LF] el [H]

EXIT: Tryk (&] eller for at returnere til basketball setup-menuen.
RUL.: Hvis der kun er hold tekstdisplay i tavlen, kan holdopstillingen

(spillernavnene) rulles hen over displayet.
Tryk (B] for at rulle eller stoppe holdopstillingen.

HOLDNAVN: Tryk (€] eller (] for at &ndre Hjemme eller Gaste holdets navn.
Indtastning af navn; se punkt 9.1

Holdfarve: Tryk (€] eller @] for at &@ndre Hjemme eller Gaste holdets farve.
Kun tilgengelig hvis hold tekstdisplay ikke er installeret og
farve-markering er installeret.

SPILLERE: Tryk (E] eller (E] for at @ndre Hjemme eller Gaste spillernavne og numre.

(Nr.+Navn) Indtastning af spillere; se punkt 9.2
SPIL.NR.: Tryk (E] eller (E] for at &ndre Hjemme eller Gaste holdets spillernumre.
(Spillernumre) Indtastning af spillernumre; se punkt 4.1.2

Kun tilgaengelig hvis hold og spiller tekstdisplay ikke er installeret og
spillernumre er installeret.

SPIL.FEJL: Tryk 6] for at &ndre antal spillerfejl. (5 eller 6)
(Maks. spiller fejl) ZEndringen traeder i kraft, nar undermenuen forlades.

HOLD FEJL: Tryk (H] for at &@ndre maks. antal hold fejl. (fra 5 til 9)
(Maks. hold fejl)  ZEndringen traeder i kraft, nar undermenuen forlades.
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4.1.2 Indtastning af spillernumre
HAJIRE DISPLAY

4 5 6 7 8 910 11 12 13 14 15
HIEMVE SPI LLERE -~ - NR =4-15 EXIT

|A] [B| [c] |[D] [E| [F] |[G] [H]

Cursoren blinker ud for det spillernummer, som kan andres.

Nummeret indtastes pa det numeriske tastatur (0-99).

Nummeret godkendes med ENTERI, hvorefter naeste spillernummer (til hgjre) kan indtastes.
Hvis nummeret findes i forvejen nulstilles dette.

Nummer 0 udskrives ikke i sidetavlen.

- Tryk @ for at godkende nummeret og ga tilbage til foregaende
spillernummer (til venstre).

- Tryk (E for at godkende nummeret og ga frem til naste spillernummer (il
hajre).

NR.=4-15: Tryk (E] eller (G] for at sette spillernumrene til 4-15.

EXIT: Tryk (8] eller for at returnere til setup undermenuen og opdatere

spillernumrene i sidetavlerne.
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4.1.3 Basketball spille-menu

HJJIRE DISPLAY

PCS EDIT SPIL. FEJL PER TIMe-QUT 1:00
--- SCORE H1 d3 1 H1 d2 +

Setup-menu:

POS:
(bold besiddelse)

EDIT
SCORE:
(£&ndre spiller score)

SPIL.FEJL:
(Spiller fejl)

PER:
(Periode)

TIME-OUT:

(Al [B] [c] [D] [E] [F] [6] [H]

Med skiftes til setup-menuen.

Tryk (&] for at @ndre bold besiddelse til Hiemme eller Gaste holdet.
Hvis der trykkes hurtigt, skiftes mellem Hjemmehold, blank, Udehold,
blank, Hjemmehold, osv.

Hvis der trykkes med mere end 4 sek. mellem hvert tryk, skiftes mellem
Hjemmehold, Udehold, Hjemmehold, osv.

Tryk [B] for at &endre spiller score for Hjemme eller Gaste holdet.

Redigering af spiller score; se punkt 4.2.1
Ikke tilgeengelig, hvis sidepult er tilsluttet, og tavlen er med individuelle spiller score.
Se punkt 4.3

Tryk (€] eller (] for at give en Hjemme eller Gaste spiller en fejl.
Tryk farst H inden (€] eller (B] for at fortryde en fejl.

Antal holdfejl vises i displayet (H/x eller G/x) og i tavlens midter-sektion.
Ikke tilgeengelig, hvis sidepult er tilsluttet; se punkt 4.3

Tryk (E] for at skifte til naeste periode.
Tryk ferst (H] inden (E] for at skifte til forrige periode.
Perioden taelles automatisk op, nar tiden lgber ud, og der trykkes reset.

Tryk (E] eller (&) for at starte en Hjemme eller Gaeste time-out. (1 min.)
Tryk farst (H] inden (E] eller (&] for at fortryde en time-out.

Ved tryk pa stoppes time-out tiden uden at kamptiden startes.

Ved tryk pa stoppes time-out tiden, og kamptiden startes.

Antal time-outs vises i displayet (H/x eller G/x) og som punkter i tavlen.
Antal time-outs nulstilles, nar tiden lgber ud, og der trykkes [RESED.
Time-out tiden vises i displayet over + og i tavlens midter-sektion eller i
stedet for kamptiden.

Hornet giver signal, nar der er 10 sek. tilbage af time-out tiden.

Nar (H trykkes, vil et tryk pa tasterne (€ til @& virke som en minus-funktion.
| displayet blinker <, sa leenge minus-funktionen er aktiv.
Huvis der ikke trykkes en tast inden 10 sek. deaktiveres minus-funktionen.
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Kamptid:

Point:

Reset kamp:

Horn:

Kamptiden startes og stoppes med 0g [STOP),
Hvis tiden er stoppet, kan denne nulstilles med ([RESEI,
Tryk dog i 2-3 sekunder, hvis tiden skal nulstilles midt i en periode.

Med (*] og (=] kan pointene i pultens venstre side forgges eller formindskes.
Pointene i tavlen opdateres farst nar RESUT aktiveres. Lysdioden over RESU
lyser, nar pointene i pulten og tavlen er forskellige.

Ved tavler med individuel spiller score, spgrges efter malscorens nummer,
som tastes ind via de numeriske taster og afsluttes med eller RESUT,

Hvis sidepult er tilsluttet, og tavlen er med individuelle spiller score, sa skal pointene tastes
ind i sidepulten; se punkt 4.3

Tryk pa de to samtidig for at nulstille resultaterne og tiden.

Ved tryk pa & giver hornet signal.
Ved valg af automatisk horn, giver hornet signal, nar kamptiden lgber ud.

4.1.4 Redigering af score

EXIT:

Editer Score:

Spiller nr.:

Spiller score:

H@BJIRE DISPLAY

EDI TER
EXI T G SCORE H

|A] [B| [c] |[D] [E| [F] |[G] [H]

Tryk (&] eller for at returnere til basketball setup-menuen.

Tryk (€] eller (H] for at ndre spiller score for Gaeste eller Hjemme holdet.

H@JIRE DISPLAY

GASTE SCORI NG XXX
| NDTAST SPILLER NR.: -  SCORE:

(Al [B] [c] [D] [E] [F] [6] [H]

En spillers nr. tastes ind via de numeriske taster (0-15).

Spillerens aktuelle score udskrives ud for SCORE:.

Med slettes det sidste indtastede tal.

Ved tryk pa hoppes til ndringen af den aktuelle spillers score.
Ved tryk pa returneres uden gndringer.

En spillers score tastes ind via de numeriske taster. Vardien kan vaere fra 0
og op til en verdi, som ikke far den totale score til at overstige 199.

Ved tryk pa @ndres den aktuelle spillers score, og der hoppes tilbage til
valg af spiller.

Ved tryk pa hoppes tilbage til valg af spiller uden a&ndring af score.

Flere &endringer: Der kan foretages flere @ndringer, og den totale scores &ndring i forhold

Afslut :

til scoren i tavlen udskrives ud for GESTE SCORING..

Med godkendes a&ndringerne, og der returneres. Samtidig opdateres
holdets samlede score i pulten og tavlen.
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4.2 Sidepult til spiller fejl og score

DISPLAY

GUEST 4: xx 6:xx 8:xx 10: xx 12: xx 14: xx
SCORE B5:xx 7:xx 9:xx 11:xx 13: xx 15: xx

(4] [5] [6] [=] [4] [5] [e]
7] [e] D] @ [&] =]
[10] [11] [a2] [10] [11] [12]
[13] [14] [a5] [13] [14] [15]

Tasterne i sidepultens venstre side er til hjemme spillerne og hgjre side er gaeste spillerne.

Spillernes numre for hjemme eller gaeste holdet vises i displayet.
xX i displayet forteeller, hvor mange fejl eller point hver spiller har lavet.

Tildel fejl:

Tildel score:

FOUL.:
SCORE:

TEAM:

RESET:

Tryk et nummer (4-15) for at tildele en spiller en fejl.
Tavlen opdateres og i displayet vises holdets spiller fejl.
Tryk =] fer nummeret for at treekke en fejl fra en spiller.

Tryk antal score (1-3) og derefter spillerens nummer (4-15).

Tavlen opdateres og i displayet vises holdets spiller score.

Tryk (=] fer antal score og derefter spillerens nummer for at traekke score fra
en spiller.

Hvis tavlen ikke er med individuelle spiller score, sa skal pointene tildeles i
hovedpulten.

Tryk FOUL for at se hjemme eller geeste holdets spiller fejl.
Tryk SCORE for at se hjemme eller gaeste holdets spiller score.

Tryk TEAM for at se hjemme eller geeste holdets totale fejl og score.

DISPLAY
HOVE TOTAL SCORES: XXX
TEAM TOTAL FOULS : XX

Sidepulten resettes, nar der trykkes MASTER RESET i pulten.
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5. Volleyball setup-menu
HQAJIRE DISPLAY
VOLLEYBALL HOLDNAVN T.TO. REGLER HORN

Spille-menu:

GEM:
(Gem opsetning)

EXIT:
(Hovedmenu)

HOLDNAVN:

(Holdnavn)
Holdfarve:

T.TO.:

INTERNAT.:
(Regler)

AUTO:
(Horn)

GEM EXIT H G AUTO | NTERNAT. AUTO

LAl B [cf [of [E] [F] [6] [H]

Med eller ved tildeling af point skiftes til spille-menuen.

Tryk (&] for at gemme de indstillede data.

Tryk (B] for at returnere til hovedmenuen.
Kan kun udfares, hvis en kamp ikke er i gang.
Evt. fejimeddelelse: Kamp er i gang...
Tryk farst Master Reset !

Tryk (€] eller @] for at &ndre Hjemme eller Gaste spillerens navn.
Indtastning af navn; se punkt 9.1

Tryk (€] eller (B] for at ndre Hjemme eller Gaste holdets farve.

Tryk (E] for at veelge mellem automatisk eller manuel teknisk time-out.
Menupunktet er kun tilgeengelig, hvis der er valgt internationale regler.
Ved automatisk teknisk time-out udfgres 90 sekunders timeout ved 8 og 16
pointi 1., 2., 3. og 4. s&t (internationale regler).

Tryk (E] eller (G for at veelge mellem internationale regler eller dansk elite-
serie regler (med halvlege).

Med H] skiftes mellem automatisk eller manuelt time-out horn.
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5.1.1 Volleyball spille-menu

Setup-menu:

SERV:

SAT:

UNDER
MENU:

TEK.:

TIME-OUT:

HJJIRE DISPLAY

SERV SAH
H H1 G3 MENU O

UNDER TEK. TI ME-QOQUT 0: 00
H2 d1 +

(Al [B] [c] [b] [E] [F] [6] [H]

Med skiftes til setup-menuen.

Med (@&] skiftes serve-markering (H eller G), og denne vises i tavlen med en
bindestreg (-). Serven skifter automatisk til det hold, der far tildelt point.

Tryk (8] eller (€] for at opteelle Hjemme eller Gaeste set. Er kun mulig hvis
det aktuelle hold har flest point. Ved opteelling af szt nulstilles pointene.
Tryk farst (H] inden (B] eller (€] for at annullere sidste sat.

Ved annullering af seet, bliver pointene lig med resultatet af forrige seet.

Tryk @ for at ga til udskiftningsmenu for Hjemme eller Gaste hold.
Undermenuen afsluttes ved tryk pa @&l.

Tryk pa (8] eller € i undermenuen for at opteelle udskiftningerne.

Nar | trykkes, vil et tryk pa (B eller (€ virke som en minus-funktion.

| displayet blinker +, s& leenge minus-funktionen er aktiv.

Hvis der ikke trykkes en tast inden 10 sek. deaktiveres minus-funktionen.

Dette menupunkt er kun tilgeengelig ved valg af internationale regler.
Tryk (E] for at udfare en teknisk time-out (30 sek.).
Tryk ferst (H] inden (E] for at slette en teknisk time-out.

Tryk [E] eller (€] for at starte en Hjemme eller Gaste time-out. (30 sek.)
Tryk farst H] inden (E] eller (€] for at fortryde en time-out.

Ved tryk pa eller stoppes time-out tiden.

Antal time-outs vises i displayet (H/x eller G/x) og som punkter i tavlen.
Antal time-outs nulstilles, efter hvert szt.

Time-out tiden vises i displayet over + og i stedet for seettene i tavlen.

Hvis automatisk horn er valgt giver hornet signal, nar time-out tiden bliver 0.

Nar H) trykkes, vil et tryk pa (B, (€] samt (E] til (& virke som en minus-
funktion. | displayet blinker +, s l&enge minus-funktionen er aktiv.
Hvis der ikke trykkes en tast inden 10 sek. deaktiveres minus-funktionen.

Point:

Reset kamp:

Med (*] og (=] kan pointene i pultens venstre side forgges eller formindskes.
Pointene i tavlen opdateres farst nar RESU aktiveres. Lysdioden over RESUT
lyser, nar pointene i pulten og tavlen er forskellige.

Seettene opdateres automatisk, nar point-stillingen svarer til et vundet sat
efter de valgte regler.

Nar et set er vundet, opdateres displayene i pulten med det samme, mens
tavlen farst opdateres efter 15 sekunder eller nar aktiveres igen.

Tryk pa de to samtidig for at nulstille resultaterne.
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6. Tennis setup-menu

H@JRE DISPLAY

TENNI S HCOLDNAVN Tl E- BREAK
GEM EXIT H G AUTO

LAl B [cf [of [E] [F] [6] [H]

Spille-menu:  Med eller ved tildeling af point skiftes til spille-menuen.

GEM: Tryk (&] for at gemme de indstillede data.

(Gem opsetning)

EXIT: Tryk (B] for at returnere til hovedmenuen.

(Hovedmenu) Kan kun udfares, hvis en kamp ikke er i gang.
Evt. fejimeddelelse: Kamp er i gang...

Tryk farst Master Reset !

Holdnavn: Tryk (€] eller @] for at &ndre Hjemme eller Gaste spillerens navn.
(Spillernavn) Indtastning af navn; se punkt 9.1

Spillerfarve: Tryk (€] eller ®] for at endre Hjemme eller Gaste spillerens farve.
Ikke tilgeengelig hvis hold tekstdisplay er slaet til.

TIE-BREAK: Med (@] eller (H] skiftes mellem automatisk og manuel tie-break.

Ved manuel tie-break kommer der en valgmulighed nar
situationen opstar. Her kan sa svares ja eller nej til &ndring.
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6.1 Tennis spille-menu

Setup-menu:

SERV:

PARTI:

SAT:

H@BJIRE DISPLAY

SERV  PARTI SAH HX X X XX
H H4 d3 HO G1GXXXXX+

LA| [B] [c] bl LE] LF] el [H]

Med skiftes til setup-menuen.

Med (A] skiftes serve-markering (H eller G), og denne vises i tavlen med en
bindestreg (-).
Serve-markeringen skifter automatisk efter hvert parti.

Tryk (8] eller (€] for at opteelle Hjemme eller Geaste partier.
Tryk farst (H] inden (B] eller (€] for at nedtelle partier.
Partierne opdateres automatisk efter point-givning.

Tryk (®] eller (E] for at optaelle Hjemme eller Gaste sat.

Tryk farst ] inden (] eller (E] for at annullere sidste set.

Settene opdateres automatisk og resultaterne i settene udskrives over
tasterne (E] og (6.

Nar (| trykkes, vil et tryk pa tasterne (B til ] virke som en minus-funktion.
| displayet blinker <, sa leenge minus-funktionen er aktiv.
Huvis der ikke trykkes en tast inden 10 sek. deaktiveres minus-funktionen.

Point:

Reset kamp:

TIE BREAK:

Med (*] og (=] kan pointene i pultens venstre side forgges eller formindskes
(0-15-30-40-A-P). Pointene i tavlen opdateres farst nar aktiveres.
Lysdioden over RESU lyser, nar pointene i pulten og tavlen er forskellige.
Ved et point-skift fra 40 eller A40 til P (Parti vundet) opteelles partierne
automatisk.

Nar der er nok partier til at vinde settet, sa optelles sa&ttene, og partierne
nulstilles efter 10 sekunder.

Ved stillingen 6-6 i partier aktiveres TIE-BREAK, hvis automatisk tie-break
er valgt.

2 punkter teendes i tavlen for at indikere TIE-BREAK.

Med (] og (=] kan pointene i pultens venstre side forages eller formindskes
med et point. Pointene i tavlen opdateres farst nar RESU aktiveres. Lysdioden
over RESUO lyser, nar pointene i pulten og tavlen er forskellige.

Tryk pa de to samtidig for at nulstille resultaterne.
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7. Ishockey / floorball / minihockey setup-menu

H@JRE DISPLAY

| SHOCKEY  HOLDNAVN30: 00 15: 00 TID HORN
GEM EXIT H G TID PAUSE OGP  AUTO

LAl B [cf [of [E] [F] [6] [H]

Spille-menu:  Med eller ved start af kamptid skiftes til spille-menuen.

GEM: Tryk (A] for at gemme de indstillede data.

(Gem opsetning)

EXIT: Tryk (B for at returnere til hovedmenuen.

(Hovedmenu) Kan kun udfgares, hvis en kamp ikke er i gang.
Evt. fejimeddelelse: Kamp er i gang...

Tryk farst Master Reset !

Holdnavn: Tryk (€] eller (®] for at eendre Hjemme eller Gaste holdets navn.
(Holdnavn) Indtastning af navn; se punkt 9.1
Holdfarve: Tryk (€] eller (B] for at @ndre Hjemme eller Gaste holdets farve.

Ikke tilgeengelig hvis hold tekstdisplay er slaet til.

TID: Tryk pa (E] for at @ndre kamptiden.

(Kamptid &ndring) Hvis kampen er i gang, er det den optalte tid, der kan &ndres.
Tiden tastes ind via de numeriske taster.
Med kan det sidst indtastede tal slettes.
Godkend med eller fortryd e&ndring af tid med :

PAUSE: Tryk pa (E] for at &endre pausetiden.
(Pausetid ndring) Tiden tastes ind via de numeriske taster.
Med kan det sidst indtastede tal slettes.
Godkend med eller fortryd e&ndring af pausetiden med :

| minihockey er pausetiden lig med den tid, der skal ga imellem de
automatiske stop med hornsignal.
OP: Med (€] veelges om kamptiden skal tzlle op eller ned.

(Op-/nedteelling)

AUTO: Med (H] skiftes mellem automatisk eller manuelt horn.
(Horn)
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7.1.1 Ishockey / floorball / minihockey spille-menu

Setup-menu:
EDIT:

UDVISNING:

PER:
(Periode)

TIME-OUT:

HJJIRE DISPLAY

UDVI SNI NG= 2: 00 5: 00 PER TIME-QUT 0:00
ED T Hxx Gxx 1 HO G2 +

(Al [B] [c] [D] [E] [F] [6] [H]

Med skiftes til setup-menuen.
Tryk [A] for at &endre veerdierne for udvisningstider 2, 5 & 10 minutter.

Tryk (€] eller ®] for at give Hjemme eller Gasterne en udvisning.
Mindste udvisningstid vises i displayet og i tavlens midter-sektion.
Desuden vises nr. pa spilleren med den mindste udvisningstid i displayet
(H/xx og G/xx).

Nar en udvisningstid lgber ud, vises spillerens nr. blinkende i tavlen.

Tryk [E] for at skifte til naste periode.
Tryk ferst (H] inden (E] for at skifte til forrige periode.
Perioden telles automatisk op, nar tiden lgber ud, og der trykkes reset.

Tryk [E] eller (€] for at starte en Hjemme eller Gaste time-out. (30 sek.)
Tryk farst M inden (E] eller (€] for at fortryde en time-out.

Ved tryk pa stoppes time-out tiden uden at kamptiden startes.

Ved tryk pa stoppes time-out tiden, og kamptiden startes.

Antal time-outs vises i displayet (H/x eller G/x) og i tavlens midtersektion.
Antal time-outs nulstilles, nar tiden lgber ud, og der trykkes [RESEI,
Time-out tiden vises i displayet over + og i tavlens midter-sektion eller i
stedet for kamptiden.

Hornet giver signal, nar time-out tiden nar O.

Nar (| trykkes, vil et tryk pa tasterne (€1 til & virke som en minus-funktion.
| displayet blinker +, s& leenge minus-funktionen er aktiv.
Hvis der ikke trykkes en tast inden 10 sek. deaktiveres minus-funktionen.

Kamptid/ :
pausetid

Point:

Reset kamp:

Horn:

Tiden startes og stoppes med og (ST08),

Hvis tiden er stoppet, kan denne nulstilles med [RESET,

Tryk dog I 2-3 sekunder, hvis tiden skal nulstilles midt i en periode.
Nar kamptiden udlgber, sa skiftes automatisk til pausetiden.

Med (] og (=] kan pointene i pultens venstre side forages eller formindskes.
Pointene i tavlen opdateres farst nar aktiveres. Lysdioden over
lyser, nar pointene i pulten og tavlen er forskellige.

Tryk pa de to samtidig for at nulstille resultaterne og tiden.

Ved tryk pa & giver hornet signal.
Ved valg af automatisk horn, giver hornet signal, nar kamptiden lgber ud.
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7.1.2 Indtastning af udvisning

Veelg spiller:

HJJIRE DISPLAY

HIEM  UDVI SN.: 14:2+2+ 85:2+10 54: 5+2
I NDTAST SPILLER NR __ 37:2+5 03:10

|A] [B| [c] |[D] [E| [F] |[G] [H]

Holdets aktuelle udvisninger udskrives ud for UDVISNINGER:. (spiller nr. :
udvisning)

2 udvisningstider afsluttende med et +, betyder spilleren ogsa har faet en 10
min. udvisning

En spillers nr. tastes ind via de numeriske taster.

Med slettes det sidste indtastede tal.

Ved tryk pa hoppes til tildelingen af udvisningstid.

Ved tryk pa returneres uden &ndring af udvisninger.

Tildeling af udvisningstid:

HJJIRE DISPLAY

SPI LLER NR.: xx AKTUEL UDVI SNI NG 2+5+10
2 5 10 2+2 245 2+10 RESET EXIT

|A] [B| [c] |[D] [E| [F] |[G] [H]

Den valgte spillers nr. og udvisninger udskrives pa farste linie.

Udvisning:

RESET:

EXIT:

Ved tryk pa @& til (B tildeles en udvisningstid.
I ishockey og minihockey kan udvisningerne kombineres pa andre mader.

Tryk (€] for at slette spillerens udvisninger.

Tryk H] eller for at godkende udvisningen og returnere.
Ved tryk pa returneres uden endring af udvisninger.

7.1.3 Reset af 2 min. udvisning efter scoring

H@BJIRE DISPLAY

RESET HIJIEMVE UDVI SNI NG
14: 2 85: 2+2 37: 2+5

lA] [B| [c] |[D] [E| [F] |[G] [H]

Nar et hold scorer et mal, kan der slettes en 2 min. udvisning pa det modsatte hold.

De mulige spillere udskrives i displayet over (Al, (€], (E] og (G]. Spilleren med den mindste
udvisningstid tilbage udskrives lengst til venstre.

Tryk @], (€], (E], eller (&] for at nulstille en spillers 2 min. udvisning.

Tryk for at returnere til spille-menuen uden nulstilling af udvisning.
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7.1.4 Skudstatistik

SHOT STATISTICS:
Handtag monteres i siden af pulten.
Tryk )+ eller @)+ hver gang Hjemmehold eller Gastehold skyder pa mal.

Antal skud pa mal gges med 1 i tavlen.

Ved fejltryk kan antal skud pa mal mindskes med 1 ved at trykke (Hl- eller
G-

Ball possession anvendes ikke.
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8. Vandpolo setup-menu

H@JRE DISPLAY

VANDPOLO  HOLDNAVN 7:00 2:00 TID HORN
GEM EXIT H G TID PAUSE NED AUTO

LAl B [cf [of [E] [F] [6] [H]

Spille-menu:  Med eller ved start af kamptid skiftes til spille-menuen.

GEM: Tryk (&] for at gemme de indstillede data.

(Gem opsetning)

EXIT: Tryk (8] for at returnere til hovedmenuen.

(Hovedmenu) Kan kun udfgres, hvis en kamp ikke er i gang.
Evt. fejlmeddelelse: Kamp er i gang...

Tryk farst Master Reset !

Holdnavn: Tryk (€] eller (8] for at &endre Hjemme eller Gaste holdets navn.
(Holdnavn) Indtastning af navn; se punkt 9.1
Holdfarve: Tryk (€] eller @] for at &@ndre Hjemme eller Gaste holdets farve.

Ikke tilgeengelig hvis hold tekstdisplay er slaet til.

TID: Tryk pa (] for at &ndre kamptiden.

(Kamptid &ndring) Hvis kampen er i gang, er det den optalte tid, der kan &ndres.
Tiden tastes ind via de numeriske taster.
Med kan det sidst indtastede tal slettes.
Godkend med eller fortryd @ndring af tid med :

PAUSE: Tryk pa (E] for at &endre pausetiden.
(Pausetid &endring) Tiden tastes ind via de numeriske taster.
Med kan det sidst indtastede tal slettes.
Godkend med eller fortryd e&ndring af pausetiden med .

NED: Med (€] vaelges om kamptiden skal tzlle op eller ned.
(Op-/nedteelling)

AUTO: Med [H] skiftes mellem automatisk eller manuelt horn.
(Horn)
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8.1 Vandpolo spille-menu

Setup-menu:

UDVISNING:

PER:
(Periode)

35S.:

H@BJIRE DISPLAY

UDVI S= 0:30 PER. 35S TI Me-QUT
HO d2 1 25 HO GO0 +

Med skiftes til setup-menuen.

Tryk (B] eller (€] for at give Hjemme eller Gasterne en udvisning. (30 sek.)
Tryk forst (H inden (B eller (€] for at fortryde en udvisning.

Max. 3 udvisninger i gang pa hvert hold.

Antal udvisninger vises i displayet (H/x eller G/x) og som punkter i tavlen.
Mindste udvisningstid vises i displayet og i tavlens midter-sektion.

Tryk (@] for at skifte til naste periode.
Tryk farst (H inden (B for at skifte til forrige periode.
Perioden telles automatisk op, nar kamptiden lgber ud, og der trykkes reset.

Tryk (E] for at &endre “35 sek.” tiden.

(35sek. tid endring) Hvis kamptiden ikke har vaeret sat i gang, andres den tid 35 sek.” klokken

TIME-OUT:

skal teelle ned fra fremover. Ellers korrigeres kun starttiden for den naste
35 sek.” nedtalling.

Tiden i sekunder tastes ind via de numeriske taster.

Med kan det sidst indtastede tal slettes.

Godkend med eller fortryd e&ndring af tid med .

Tryk (E] eller (&) for at starte en Hjemme eller Gaeste time-out. (1 min.)
Tryk ferst (H inden (E] eller (€] for at fortryde en time-out.

Ved tryk pa stoppes time-out tiden uden at kamptiden startes.

Ved tryk pa stoppes time-out tiden, og kamptiden startes.

Antal time-outs vises i displayet (H/x eller G/x) og i tavlens midtersektion.
Antal time-outs nulstilles, nar tiden lgber ud, og der trykkes RESED.
Time-out tiden vises i displayet over + og i tavlens midter-sektion eller i
stedet for kamptiden.

Hornet giver signal, nar time-out tiden nar 0.

Nar | trykkes, vil et tryk pa tasterne 8] til (] samt (B til (&) virke med
minus-funktion. I displayet blinker +, sa leenge minus-funktionen er aktiv.
Hvis der ikke trykkes en tast inden 10 sek. deaktiveres minus-funktionen.

DanskV355.doc

31-08-2005 09:44:08- Side 23




RS
Scoreboard system SCHED P Brugermanual

Kamptid/ : Tiden startes og stoppes med og (STo8),

pausetid Hvis tiden er stoppet, kan denne nulstilles med RESET,

Tryk dog i 2-3 sekunder, hvis tiden skal nulstilles midt i en periode.
Nar kamptiden udlgber, sa startes pausetiden automatisk.

Point: Med (+] og (=] kan pointene i pultens venstre side forgges eller formindskes.
Pointene i tavlen opdateres farst nar aktiveres. Lysdioden over
lyser, nar pointene i pulten og tavlen er forskellige.

Reset kamp:  Tryk pa de to samtidig for at nulstille resultaterne og tiden.

Horn: Ved tryk pa & giver hornet signal.

Ved valg af automatisk horn, giver hornet signal, nar tiden lgber ud.
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9. Tekst-display

9.1 Indtastning af navn
HAJIRE DISPLAY

| NDTAST H NAVN: NC

ABCDEFGH JKLMNOPQRSTUWKYZAZA. * / & !

|A] [B| [c] |[D] [E| [F] |[G] [H]

Navnet kan enten tastes ind pa det eksterne tastatur
eller det kan tastes ind i pulten pa fglgende made:

Med A til F tasterne vaelges et bogstav.

Med (&] kan der skiftes mellem bogstaverne fra A til E.
Med (B] kan der skiftes mellem bogstaverne fra F til J.
Osv.

-> over (] er lig med mellemrum.

Med de numeriske taster valges et tal, og cursoren rykkes een til hgjre.

Ved tryk pa M vaelges den aktuelle karakter, og cursoren rykkes een til hgjre.
Ved tryk pa slettes den aktuelle karakter og cursoren rykkes een til venstre.
Ved tryk pa godkendes navnet, og der returneres.

Ved tryk pa annulleres andringen af navnet, og der returneres.
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9.2 Indtastning af spillere
H@JIRE DISPLAY

HIEMVE 98. CAM LLA HANSEN
SPI LLERE | NDSAH SLET 1 xx ! EXIT

LA| [B] [c] bl LE] LF] el [H]

Indtast spillernr.:
Nummeret tastes enten ind pa pultens eller det eksterne tastaturets
numeriske taster.
Der afsluttes med ENTER, hvorefter spillernavnet kan indtastes
enten pa pulten eller det eksterne tastatur.

Indtast spillernavn:
Navnet tastes ind pa tastaturet.
Er der i forvejen et navn, slettes dette hvis der farst trykkes et bogstav.
Hvis der derimod farst trykkes pa venstre eller hgjre pil, kan navnet i stedet
redigeres.
Der afsluttes med ENTER, hvorefter naste spiller kan indtastes.

Indseet: Tryk (€] for at indsette en ny spiller.
Er dog kun muligt, hvis der ikke er tastet 14/12 spillere ind.
Dvs. hvis spillere har veret slettet kan der indsettes. Der vil sa vare
en eller flere spillere med nr. 0.

Slet: Tryk (E] for at slette den aktuelle spiller.

Se ny spiller:  Tryk (E eller @& pa pulten eller brug pil-op og pil-ned pa tastaturet for at
“bladre” i spillerne. Imellem pilene i displayet (xx) vises det aktuelle linienr.
(1-14 i handbold og 4-15 i basketball)
Eventuelle &ndringer i den aktive indtastning (spillernr. eller spillernavn)
gemmes ikke.

EXIT: Tryk (H] eller for at afslutte indtastningen af spillerne.
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9.3 Indtastning af tekst

H@BJIRE DISPLAY

| NDTAST TEKST: SLET
<HER KAN | NDTASTES T_ > ALT

LAl [B] [c] bl LE] LF] el [H]

Tekst handtering:
Trykkes der B pa pulten skiftes der mellem at vise enten
holdnavne/holdopstilling eller den indtastede reklametekst i tavlens display.
Lysdiode over E er slukket nar der vises holdnavne/holdopstilling i tavle.
Lysdiode over E lyser nar der kares reklametekst i tavle.
Lysdiode over [ blinker mens tavle opdateres med ny tekst eller ved skift
mellem reklametekst og holdnavne/holdopstilling.

Indtast tekst:  Trykkes der "F2” pa det eksterne tastatur, kan teksten redigeres
(se illustration ovenfor).

Nar teksten redigeres, lyser lysdioden ud for T symbolet i pultens midte.

Teksten tastes ind pa det ekstene tastatur (maks. 800 karakterer). Med hgijre
og venstre piletast kan der rulles rundt i teksten. Tasten "Home” gar tilbage
til forste bogstav i teksten, "End” gar frem til sidste bogstav i teksten, "Page
up” og "Page down” gar henholdsvis et skeermbillede frem og tilbage.
Shift-funktionen pa tastaturet virker ikke.

Hver gang teksten har veeret redigeret tastes [E4 2 gange for at gennemfare
opdateringen i tavlen.

Afslut tekst indtastning:
Tryk pa pulten eller “ESC” pa ekstern tastatur for at fortryde
teksteendringen og afslutte indtastningen.
Tryk for at opdatere teksteendringen i pultens tekstdisplay og afslutte
indtastningen.
Der kan vises tekst pa tekstdisplayet i alle sportsgrene.

SLET ALT: Tryk (] for at slette hele teksten, og derefter “ENTER” pa ekstern tastatur.

DanskV355.doc 31-08-2005 09:44:08- Side 27



mmmmmmmmm

Scoreboard system et iarE Brugermanual

10. Futsal setup-menu

H@JRE DISPLAY

FUTSAL UNDER # 20:00 UDV. TID HORN
GEMEXIT MENUON TID TID OP AUTO

LAl B [cf [of [E] [F] [6] [H]

Spille-menu:  Med eller ved start af kamptid skiftes til spille-menuen.

GEM: Tryk (A] for at gemme de indstillede data.

(Gem opsetning)

EXIT: Tryk (B for at returnere til hovedmenuen.

(Hovedmenu) Kan kun udfgares, hvis en kamp ikke er i gang.
Evt. fejimeddelelse: Kamp er i gang...

Tryk farst Master Reset !

Undermenu:  Tryk (€] for at endre hold/spiller navne.

(Holdnavn) Indtastning af navn; se punkt 9.1
#ON: Tryk @] for evt. sidetavler. ON/OFF.
Holdfarve: Tryk €] eller (8] for at &ndre Hjemme eller Gaste holdets farve.

Ikke tilgeengelig hvis hold tekstdisplay er slaet til.

TID: Tryk pa (] for at &ndre kamptiden.

(Kamptid &ndring) Hvis kampen er i gang, er det den optalte tid, der kan &ndres.
Tiden tastes ind via de numeriske taster.
Med kan det sidst indtastede tal slettes.
Godkend med eller fortryd &ndring af tid med :

NED: Med (€] vaelges om kamptiden skal tzlle op eller ned.
(Op-/nedteelling)

AUTO: Med [H] skiftes mellem automatisk eller manuelt horn.
(Horn)
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10.1 Futsal spille-menu

Setup-menu:

UDVISNING:

PER:
(Periode)

TIME-OUT:

H@BJIRE DISPLAY

UDVI SNI NG= 0: 30 PER TI ME- QUT
HO d2 1 HO GO0 +

|A] [B| [c] |[D] [E| [F] |[G] [H]

Med skiftes til setup-menuen.

Tryk (€] eller (B for at give Hjemme eller Gasterne en udvisning. (30 sek.)
Tryk forst (H inden (€ eller (B for at fortryde en udvisning.

Max. 3 udvisninger i gang pa hvert hold.

Antal udvisninger vises i displayet (H/x eller G/x) og som punkter i tavlen.
Mindste udvisningstid vises i displayet og i tavlens midter-sektion.

Nar ét hold scorer kan det andet hold fa annulleret en udvisning.

Tryk (E] for at skifte til naeste periode.
Tryk ferst (H] inden (E] for at skifte til forrige periode.
Perioden taelles automatisk op, nar kamptiden lgber ud, og der trykkes reset.

Tryk (E] eller (&) for at starte en Hjemme eller Gaeste time-out. (1 min.)
Tryk ferst H inden (E] eller (&) for at fortryde en time-out.

Ved tryk pa stoppes time-out tiden uden at kamptiden startes.

Ved tryk pa stoppes time-out tiden, og kamptiden startes.

Antal time-outs vises i displayet (H/x eller G/x) og i tavlens midtersektion.
Antal time-outs nulstilles, nar tiden lgber ud, og der trykkes [RESED.
Time-out tiden vises i displayet over + og i tavlens midter-sektion eller i
stedet for kamptiden.

Hornet giver signal, nar time-out tiden nar 0.

Nar (| trykkes, vil et tryk pa tasterne (€] til (] samt (B til (& virke med
minus-funktion. I displayet blinker +, sa leenge minus-funktionen er aktiv.
Huvis der ikke trykkes en tast inden 10 sek. deaktiveres minus-funktionen.

Kamptid/ :
pausetid

Point:

Reset kamp:

Horn:

Tiden startes og stoppes med og [STo8),

Hvis tiden er stoppet, kan denne nulstilles med RESET,

Tryk dog i 2-3 sekunder, hvis tiden skal nulstilles midt i en periode.
Nar kamptiden udlgber, sa startes pausetiden automatisk.

Med (3] og (=] kan pointene i pultens venstre side forgges eller formindskes.
Pointene i tavlen opdateres farst nar aktiveres. Lysdioden over
lyser, nar pointene i pulten og tavlen er forskellige.

Tryk pa de to samtidig for at nulstille resultaterne og tiden.

Ved tryk pa & giver hornet signal.
Ved valg af automatisk horn, giver hornet signal, nar tiden lgber ud.
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11. Service-menu

H@JRE DISPLAY

SERVI CE: TEST NR : OFF
EXIT 1 ! ANDRE

(Al [B] [c] [D] [E] [F] [G] [H]

EXIT: Tryk @& for at forlade service-menuen.
Inden der returneres til setup-menuen, skal der bekraftes om opsetningerne
skal gemmes.

Med (€] og (] kan der veelges mellem falgende menupunkter:

Test: Med (E] eller (6] kan der vaelges mellem Test=off, Test=1, Test=2 & Test=3.
Test 1 teender alle lysdioder i tavlerne.
Test 2 teender cifrene i tavlen et af gangen. Verdien der udskrives er lig med
1’erne i ciffer-adressen. Desuden tendes et evt. tilhgrende punkt.
Test 3 teeller fra 0-9 og teender derefter alle punkter i tavlerne.

Ishockey 2+2->4 MIN =
Med (E] eller (] kan kontrol af 2+2 visning a&ndres til 4 min visning.
ON: 2+2 vises som 4 min.
OFF: 2+2 vises som 2+2.

Skudur Stop =
Med (E] eller (6] kan kontrol af skudur endres.
ON: pulten stopper skudurs-tiden.
OFF: Skudur er uafhangig af pult.

Basketball pausetid 2 =
Med (E] eller (G] kan tiden &ndres.

Basketball pausetid 1 =
Med (E] eller (@] kan tiden &ndres.

Skudurs horn tid (SEK) =
Med (] eller (& kan tiden a&ndres i omradet 1-4 sek.

Timeout horn tid (SEK) =
Med (E] eller (@] kan tiden &ndres i omradet 1-4 sek.

Kamp horn tid (SEK) =
Med (E] eller (& kan tiden &ndres i omradet 1-4 sek.

Midter-sektion =
Med (E] eller (&) kan der slukkes el. teendes for tavlens midter-sektion.
Dette er bestemmende for hvor time-out tiden skal vises.
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Farve-markering =
Med (E] eller (] angives om der er farve-markering i tavlen.
Dette er bestemmende for om der kan veelges holdfarve i sportsgrenenes
setup-menuer.

Sidetavle = Med (] eller (& angives om der er sidetavler og om de ogsa indeholder
individuelle spiller-score.
Dette er bestemmende for om der ved scoring i basketball spgrges efter
spiller-nr.

Spiller-numre =
Med (E] eller (] angives om der er spillernumre i sidetavlen.
Hvis ikke sa anvendes numrene fra 4 til 15 i basketball.

Hold tekst-display =
Med (E] eller (] angives om der er tekstdisplay til holdnavne i tavlen.
Dette er bestemmende for om der kan indtastes navn i
sportsgrenenes setup-menuer.
Samtidig bestemmes antal karakterer i et display. (5,10,16,21,16-1,21-1)
16-1 og 21-1 betyder at der kun er et tekstdisplay til bade hjemme og geest.

Spil. tekst-display =
Med (E] eller (] angives om der er tekstdisplay til spillernavne i tavlen.
Dette er bestemmende for om der kan indtastes navn i
sportsgrenenes setup-menuer.
Samtidig bestemmes antal karakterer i et display (5,10,16,21).

Time-out horn =
Med (E] eller (] angives om der er time-out horn i tavlen.
Hvis ikke sa bruges det normale horn.
Hvis Time-out horn er sat til ON, vil kamptids horn lyde pa det horn
der kan tilkobles pa OUT-2 i stedet for det normale pa OUT-1.

Kommunikations-info.
Tryk (] eller (@ for at se hvilke enheder (adresser) der er koblet pa pulten.
Desuden kan antal retransmissioner og fejlsvar pa NauNettet ses.
Hvis der er flere end 8 enheder koblet pa pulten, sa tryk H for at se flere
adresser (tilkoblede enheder).
Hvis menuen benyttes kort tid efter at pulten er tilkoblet, kan der ses
adresser
som pulten leder efter, men som ikke ngdvendigvis er pa nettet. Disse
forsvinder sa efter et stykke tid.
Tryk for at forlade visningen.

Test af handtag.
Her kan tilsluttede handtag testes for at se om tasterne pa handtaget er OK.
Med (@] til (H kan lamper og brummere i handtaget testes.
Tryk [&] for at forlade testen.
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Kalibrering af ur =

Med (E] eller (6] kan pult-urets hastighed @&ndres (default = 0).

Verdien kan &ndres fra -31 til +31. En minus veerdi indikerer antal sekunder
uret skal ga langsommere indenfor 6 dage. En plus vardi indikerer antal
sekunder uret skal ga hurtigere indenfor 3 dage.

Urmodul:
Hvis et radiostyret Ur er installeret pa NauNettet vil 24-timers
urene automatisk blive styret af UR modulet.

Total reset (default opsaetning)

Tryk pa (8 eller & for at nulstille alle setup-data til standard indstillinger.
Inden funktionen treeder i kraft skal handlingen bekreeftes.

Service-kode s&endring

Timer i brug =

Tryk pa (E] eller (6] for at &endre service-koden.

Koden tastes ind via de numeriske taster.

Med kan det sidst indtastede tal slettes.

Godkend med eller fortryd &ndring af koden med WVENU),
Hvis intet indtastes, nulstilles koden til standard indstilling.

Dette er en information om hvor lang tid pulten har veeret i brug.
Verdien nulstilles kun farste gang der sattes stram pa pulten.
En total reset nulstiller ikke denne veerdi.

Software version:

Information om pultens software version og dato.

Vandpolo timeout-tid =

Tryk pa (8] eller (& for at &ndre timeouttiden.

Tiden tastes ind via de numeriske taster.

Med kan det sidst indtastede tal slettes.

Godkend med eller fortryd e&ndring af tid med MEND,

Vandpolo udvisningstid =

Tryk pa (8 eller (& for at &ndre udvisningstiden.

Tiden tastes ind via de numeriske taster.

Med kan det sidst indtastede tal slettes.

Godkend med eller fortryd e&ndring af tid med MENU,

Futsal, Volleyball time-out 5.set, Volleyball teknisk time-out tid,
Floorball time-out tid, Ishockey time-out tid, Volleyball time-out tid,
Basketball time-out tid, Handbold time-out tid:

Tryk pa (8 eller (& for at &endre time-out tiden.

Tiden tastes ind via de numeriske taster.

Med kan det sidst indtastede tal slettes.

Godkend med eller fortryd e&ndring af tid med MEND),
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12. Fejlsagning

| bunden af tavlen sidder 5 lysdioder til fejlsagning:

° ° ° ° °
GUL ROD GR@N3 GRON2 GRON1

230VAC lysdiode: Hvis ingen lyser, sa kontrollér:
GRON 1 (F1) 230VAC tilslutning.

230VAC sikring (F1).
24VAC lysdiode: Hvis den ikke lyser, og 230VAC lysdioden lyser, sa kontrollér:
GRON 2 (F2) Sikring (F2).
18VDC lysdiode: Lyser hvis der er forsyning til pulten samt tavlens controller.
GRO@N 3 (F3) Hvis den ikke lyser, sa kontrollér:

Sikring (F3).

Springer sikring igen, kan det skyldes kortslutning eller
forkert forbindelse i kablet mellem tavle og pult. Muligvis
kortslutning i pulten.

NauNet lysdiode: Blinker nar der kommunikeres med pulten.
R@D Hvis de tre grgnne lysdioder lyser, og den rgde ikke blinker, sa
er der fejl i kommunikationen mellem pulten og tavlen.
Fejlmuligheder:
Pult ikke tilsluttet.
Brud eller kortslutning i NauNet kabel.
Ledninger byttet i NauNet kabel.
Fejl i PULT.
Fejl i NC. (Controlleren i tavlen)

NauLink lysdiode: Blinker for at indikere at controlleren i tavlen (NC) er aktiv, GUL
samt at den interne kommunikation til cifrene karer.
Hvis de tre grenne lysdioder lyser, og den gule ikke blinker, sa
er der fejl i controlleren (NC).

é lysdiode i pult: Lyser nar forsyning til pult er OK.
Hvis den ikke lyser:
Kontroller F3 sikring.
Muligvis brud pa NauNet kabel.
Hvis den lyser, men displayene i pulten ikke viser noget:
Intern fejl i PULT.

Huvis alle lysdioder i tavlen lyser og blinker som de skal, og pulten fungerer, men tavlen intet
viser, nar en sportsgren er valgt. Sa kontroller om ledningerne fra ben 2 og 3 i NET-IN er
forbundet rigtigt til pulten.
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13. Installation

Falgende dele falger med et standard anlaeg:

4 stk.
8 stk.
8 stk.
8 stk.
1 stk.
1 stk.
1 stk.
1 stk.

Monteringsbeslag (appendiks 1 - figur 1)

Firkant matrikker (appendiks 1 - figur 2)

Bolte (Appendiks I - figur 3)

Spaendeskiver (Appendiks I - figur 4)

230V kabel med apparatstik (appendiks 1 - figur 5)
Pult kabel med XLR stik (appendiks I - figur 6)
StikbOkS, NT112 (Appendiks I - figur 7)

NT Pult (appendiks 1 - figur 8)

Placer de 4 montage vinkler med ngglehuller (igur o) pa veeggen med en afstand som svarer til
tavlens lengde og hgjde. Vinklerne kan valgfrit placeres i top/bund, hgjre/venstre side eller

en kombination af d

isse. Derudover kan vinklerne monteres som udvendig montage, hvor en

del af beslagene vil vaere synlig eller som “skjult” montage, hvor det meste af beslaget vil

veere skjult af anleaeg

Vedlagte firkant
matrikker (appendiks 1 -

skubbes ind i sporene —J¥

(figur A, pos. 5). Dette er

muligt fra alle rammens .

hjgrner.

Derefter lgftes tavle
op og settes ind

mellem vinklerne som

den sa kan hvile pa,
mens beslagene
fastgares til firkant
mgtrikkerne med de

get.

figur) . . ‘ Sy

( P%S

n

()
\pfl ),

vedlagte bolte (appendiks 1 - figur 3) Figur A
0g spandeskiver (Appendiks I -

figur 4).

Monter derefter stik

boksen (appendiks 1 - figur 7) P& Veeggen i naerheden af pulten. Tilslut derefter

skrueklemmer fra boksen ovenpa tavlen meerket NET IN” (igur 8) med skrueklemmerne i

stikboksen (figur c). B

rug 4 x 0,6mm? parsnoede med par#1 pé 2/3 & par#2 pé 1/4.

OO QY U OOOL OO

NET OUT NET IN F3 F2 F11,6AT
OUT3 OUT2 OUT1 4321 4321 315mAT 6,3AT MAIN
Figur B
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Forbindelsen skal udfgres fra klemme 1 i boksen pa tavlen til klemme 1 i stikboks igur c) ved
pulten og klemme 2 til 2, 3 til 3 og 4 til 4. Tilslut derefter det medfalgende eller tilsvarende
230VAC kabel (appendiks 1 - figur 5) til tavlens 230V indgang maerket ”MAIN™.

Séeet kabel (appendiks 1 - figur 6) fra pult (Appendiks 1 - figur 8) 1 Stikboks.
Kontroller at sikringerne F1, F2 og F3 e figur B) er isat og korrekt
monteret.

Teend for strammen og kontroller Service Dioderne (figur b) SOM er
monteret nederst i rammen saledes at de er synlige nar man star
under anlagget og kigger op pa bunden. Service dioderne er
monteret i hgjre side af anlaegget.

Kontroller:

- atden gule lysdiode blinker langsomt
- atden rade lysdiode blinker, nar pulten er tilsluttet
- atalle tre grgnne lysdioder lyser

Figur C

GUL R@D GRYN GRON GRON

Figur D

Virker anlegget ikke, sa anbefaler vi at du gennemlaser afsnittet "Fejlsggning” og ellers
kontakter en servicetekniker.

Installationen er nu fuldfgrt og anlaegget er klar til brug.
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14. Kabel diagrammer

14.1.1 Standard system

To other
devices

TS - S8
TR TS+ 5arSH

230VAC
|
NET IN
CLOCK 2
230VAC

230VAC
CONSOLE

CLOCK 1

Timeout Horn

Extra Horn

ag |28 ‘
28 BF 49 RF
cocs  [oos l
432 1
NET IN

NT PULT
(OOocC3 g
B CEEEEEEE N
00 =@ & . 0 oom 4___ . : ....
CEHe @ . EEReNn o :35
s =5 [ JEEE

SCOREBOARD 1
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14.1.2 Standard system med shot clocks

230 VAC 230 VAC

[@]Ao

o[@ | VN IS - 58YSY
2 | o 15+ seysy
1@ loanet

z
m
m
o
<
S

SHOT CLOCKS

18vDC
RSAB5 +S| GNAL
RSAE5 — ST GVAL

)

«—i_HEN

230VAC

? CONSOLE

4PIN
SINNY
i ® a3 2 1]
Timeout Horn 4PIN
CONNECTOR
(TOP ViEW)
Extra Hom g |1p PIN CONNECTIONS FROM CONSOLE
R ‘ CONSOLE PLUG TO NT112
LR
S l
NETOUT N

= | —>

GEGE
HEE

NT MULTI B

0 T ] 5 —
E HEEEDEED
8 8 &)- () OEE
v o @ 0 %%
= = O LI
SCOREBOARD NT PULT
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14.1.3 Placering af terminator

Terminatoren skal altid placeres i det sidste frie ”Net Out” stik, som vist herunder.
Som standard er der altid monteret en terminator i hoved tavlen. Nar der sa kobles ekstra

tavler pa systemet skal terminatoren flyttes til den sidste frie ”Net Out”.

NauNet

Last free Net-out

NauNet

14.1.4 Hvordan terminatoren monteres

1) Traek 230VAC kablet ud.

2) Fjern det stik der sidder i NetOut.
3) Montér terminatoren i NetOut.
4) Tilslut 230VAC kablet igen.

1 2 3 4
2200 Modstand

Terminator
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Appendiks |
/i |
6] ©)
— -
Figur 2 Figur 3 Figur 4 Figur 5
Figur 1
Figur 6
K1011
Figur 7
92031030
2% | [ I ]
B CEEEEEEX
0 O e = DG
e ol OO0
B B O D=6
Figur 8

Figur 6 og figur 7 er vist sammen med deres respektive reservedelsnummer.
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